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• AT: Atividades Teóricas (aulas semanais).
• AP: Atividades Práticas (aulas semanais).
• ANP: Atividades não presenciais (horas no período).
• APS: Atividades Práticas Supervisionadas (aulas no período).
• APCC: Atividades Práticas como Componente Curricular (aulas no período, esta carga horária 

está incluída em AP e AT).
• Total: carga horária total da disciplina em horas.

Objetivo

Discutir os conceitos fundamentais, metodologias, técnicas e ferramentas de 
Inteligência Artificial, de maneira que permita ao aluno compreender as classes de 
problemas que possam ser solucionados através de implementações 
computacionais das técnicas envolvidas.

Ementa

Definição de Inteligência Artificial. Histórico e Paradigmas. Resolução de 
Problemas. Estratégias de Pesquisa em Espaços de Estados. Conhecimento e 
Raciocínio. Elaboração de Planos de Conhecimento Incerto e Raciocínio. 
Fundamentos de Computação Natural. Aprendizado. Aplicações.

Conteúdo Programático

Ordem Ementa Conteúdo

1
Definição de Inteligência Artificial. 
Histórico. 

Definição de inteligência. 
Fundamentos da Inteligência 
Artificial: aspectos filosóficos, 
científicos, sociais e 
tecnológicos. 

2 Resolução de Problemas
Agentes e Ambientes. IA 
como representação e busca.



Ordem Ementa Conteúdo

3 Estratégias de Pesquisa em Espaços 
de Estados

Busca Cega, Busca 
Informada, Busca Online. 
Busca Local e AG. 

4 Conhecimento e Raciocínio

Representação de 
Conhecimento: conceitos, 
abordagem lógica, inferência 
em Prolog. Conhecimento 
como restrição em Buscas.

5
Elaboração de Planos de 
Conhecimento Incerto e Raciocínio. 

Planejamento. 

6 Paradigmas. Modelos Cognitivos e IA.

7 Aprendizado Aprendizado simbólico.

8
Fundamentos de Computação 
Natural

Redes Neurais. Sistemas 
Fuzzy. 

9 Aplicações Aplicações práticas de IA
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