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Informacdes da disciplina

- I . Modalidade
Cddigo Disciplina/Unidade I
Ofertado Curricular Modo de Avaliagao ) c_la ) Oferta
disciplina
CSV30 Processamento Digital De Nota/Coqcel_to E Presencial | Semestral
Imagens Frequéncia

Carga Horaria

AT AP APS ANP APCC Total

2 2 4 0 0 60

« AT: Atividades Tedricas (aulas semanais).

« AP: Atividades Praticas (aulas semanais).

« ANP: Atividades ndo presenciais (horas no periodo).

« APS: Atividades Praticas Supervisionadas (aulas no periodo).

« APCC: Atividades Praticas como Componente Curricular (aulas no periodo, esta carga horaria esta incluida em
AP e AT).

» Total: carga horaria total da disciplina em horas.

Objetivo

Capacitar o aluno para desenvolver sistemas que fazem uso de técnicas para o processamento
digital de imagens, assim como identificar as classes de problemas que podem ser resolvidos
com o uso de tais técnicas.

Ementa

Representacado e aquisicao de imagens digitais. Realce e melhoria de imagens. Morfologia
matematica. Transformagdes. Segmentacdo. Aplicagdes.

Conteiudo Programatico

Ordem Ementa Conteudo

Representagao matematica e
computacional. Digitalizagao,
amostragem e guantizagao.
Fatores que afetam a aquisigao.
Espacgos de cor.

Representacdao e aquisicdo de imagens
digitais.

Operacoes pixel-a-pixel, ajustes de
2 Realce e melhoria de imagens. cor, normalizacdo. Filtragem no
dominio espacial e da frequéncia.

Dilatacdo, erosdao, abertura e

. - fechamento. Combinacgao de
3 Morfologia matematica. - .
operadores basicos para aplicagdes
especificas.
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Ordem Ementa Conteldo
Transformada de Fourier.
4 Transformacoes. Gradientes e bordas. Transformada

de Hough. Redimensionamento

Limiarizacdo global e adaptativa.
5 Segmentacao. Rotulagem de componentes
conexos.

Aplicagbes em  areas como
visualizagdo de imagens médicas,
televisores, cinema,Aplicagdes em
areas como visualizacdo de
imagens médicas, televisores,
cinema, games, e automacdo
industrial. HDR, registro de
imagens, compressao, inpainting.

6 Aplicacoes.
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