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Carga Horária
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• AT: Atividades Teóricas (aulas semanais).
• AP: Atividades Práticas (aulas semanais).
• ANP: Atividades não presenciais (horas no período).
• APS: Atividades Práticas Supervisionadas (aulas no período).
• APCC: Atividades Práticas como Componente Curricular (aulas no período, esta carga horária 

está incluída em AP e AT).
• Total: carga horária total da disciplina em horas.

Objetivo

Capacitar o aluno para desenvolver sistemas que fazem uso de técnicas para o 
processamento digital de imagens, assim como identificar as classes de problemas 
que podem ser resolvidos com o uso de tais técnicas.

Ementa

Representação e aquisição de imagens digitais. Realce e melhoria de imagens. 
Morfologia matemática. Transformações. Segmentação. Aplicações.

Conteúdo Programático

Ordem Ementa Conteúdo

1
Representação e aquisição de 
imagens digitais.

Representação matemática e 
computacional. Digitalização, 
amostragem e quantização. 
Fatores que afetam a 
aquisição. Espaços de cor.

2 Realce e melhoria de imagens.

Operações pixel-a-pixel, 
ajustes de cor, normalização. 
Filtragem no domínio espacial 
e da frequência.



Ordem Ementa Conteúdo

3 Morfologia matemática. Dilatação, erosão, abertura e 
fechamento. Combinação de 
operadores básicos para 
aplicações específicas.

4 Transformações.

Transformada de Fourier. 
Gradientes e bordas. 
Transformada de Hough. 
Redimensionamento

5 Segmentação.
Limiarização global e 
adaptativa. Rotulagem de 
componentes conexos.

6 Aplicações.

Aplicações em áreas como 
visualização de imagens 
médicas, televisores, 
cinema,Aplicações em áreas 
como visualização de 
imagens médicas, 
televisores, cinema, games, 
e automação industrial. HDR, 
registro de imagens, 
compressão, inpainting.
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