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- - . Modalidade
Codigo | Disciplina/Unidade Modo de
. i da Oferta
Ofertado Curricular Avaliacao .
disciplina
Processamento Nota/Conceito E .
CSV30 . / AL Presencial | Semestral
Digital De Imagens Frequéncia
Carga Horaria
AT AP APS ANP APCC Total
2 2 4 0 0 60
e AT: Atividades Tedricas (aulas semanais).
e AP: Atividades Praticas (aulas semanais).
e ANP: Atividades ndo presenciais (horas no periodo).
e APS: Atividades Praticas Supervisionadas (aulas no periodo).
e APCC: Atividades Praticas como Componente Curricular (aulas no periodo, esta carga horaria
estd incluida em AP e AT).
e Total: carga horaria total da disciplina em horas.

Objetivo

Capacitar o aluno para desenvolver sistemas que fazem uso de técnicas para o
processamento digital de imagens, assim como identificar as classes de problemas
que podem ser resolvidos com o uso de tais técnicas.

Ementa

Representacao e aquisicao de imagens digitais. Realce e melhoria de imagens.
Morfologia matematica. Transformagbes. Segmentagdo. Aplicagoes.

Conteudo Programatico

Ordem Ementa Conteudo

Representacdo matematica e

Representacdo e aquisicio de computacional. Digitalizagao,

1 . A amostragem e quantizacdo.
imagens digitais.
Fatores que afetam a
aquisicao. Espacos de cor.
Operacoes pixel-a-pixel,
2 Realce e melhoria de imagens. ajustes de cor, normalizagao.

Filtragem no dominio espacial
e da frequéncia.




Ordem Ementa Conteddo

3 Morfologia matematica. Dilatacdo, erosao, abertura e
fechamento. Combinacao de
operadores  basicos para
aplicacGes especificas.

Transformada de Fourier.
Gradientes e bordas.

4 Transformagoes. Transformada de  Hough.
Redimensionamento
Limiarizagdo global e

5 Segmentacao. adaptativa. Rotulagem de

componentes conexos.

Aplicagcdbes em d&reas como
visualizagdo de imagens

médicas, televisores,
cinema,Aplicacdes em areas
6 Aplicacdes. como visualizagao o de
imagens medicas,

televisores, cinema, games,
e automacao industrial. HDR,
registro de imagens,
compressao, inpainting.

Bibliografia Basica

PEDRINI, H. e SCHWARTZ W. R. Analise de Imagens Digitais - Principios, Algoritmos e Aplicagées. Thomson,
2008.

Computer Vision. Prentice Hall, 2001. Disponivel em: www.cse.msu.edu/~stockman/Book/

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento digital de imagens. 3. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2010. xv, 624 p. ISBN 9788576054016.

Bibliografia Complementar

BRADSKI, G.; KAEHLER, A. Learning OpenCV: Computer Vision in C++4 with the OpenCV Library, 2nd ed.
O'Reilly Media, 2012.

SZELISKI, R. Computer Vision: Algorithms and Applications. Springer, 2011. Disponivel em: szeliski.org/Book/

HART, P. E. How the Hough Transform was Invented. IEEE Signal Processing Magazine, Vol 26, No 6, pp 18 -
22, 2009.

CRIMINISI, A., PEREZ, P, TOYAMA, K. Region Filling and Object Removal by Exemplar-Based Image
Inpainting. IEEE Transactions on Image Processing, vol 13, no 9, pp 1200-1212, 2004.

DEBEVEC, P. E., MALIK, J. Recovering High Dynamic Range Radiance Maps from Photographs. SIGGRAPH
1997.

# | Resumo da Alteragao Edicao Data Aprovacao Data




1 [ Cadastro inicial do Bogdan 05/12/2016| Leonelo Dell | 20/12/2016
plano de ensino. Tomoyuki Anhol
Nassu Almeida

07/12/2019 15:20



