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Objetivo

Proporcionar uma visão geral sobre conhecimentos teóricos e práticos em 
Interação Humano-Computador, envolvendo o estudo de conceitos fundamentais 
dessa área.Proporcionar uma visão geral sobre conhecimentos teóricos e práticos 
em Interação Humano-Computador, envolvendo o estudo de conceitos 
fundamentais dessa área.

Ementa

Introdução à Interação Humano-Computador e áreas correlatas, incluindo 
desenvolvimento, correntes e tendências, objetivos, princípios e características, 
interdisciplinaridade. Conceito de interfaces, interação, uso colaboração, 
comunicação e cooperação. Dimensões ergonômicas, cognitivas, organizacionais, 
comunicacionais, culturais e históricas do projeto, da avaliação, e do uso de 
artefatos interativos. Modelos de tarefas, interações, ações e atividades humanas 
mediadas por artefatos computacionais. Introdução a métodos de levantamento, 
projeto, prototipação, construção, avaliação, reprojeto de sistemas e de mídias 
interativas.

Conteúdo Programático

Ordem Ementa Conteúdo

1



Ordem Ementa Conteúdo

Introdução à Interação Humano-
Computador e áreas correlatas, 
incluindo desenvolvimento, 
correntes e tendências, objetivos, 
princípios e características, 
interdisciplinaridade.

Importância da área de 
Interação Humano-
Computador (IHC) 
considerando o impacto das 
tecnologias de informação e 
comunicação no cotidiano 
das pessoas.Objetos de 
estudo de IHC.Relação da 
área de IHC com outras 
áreas.

2
Conceito de interfaces, interação, 
uso colaboração, comunicação e 
cooperação.

Definição dos conceitos 
básicos da área de IHC e dos 
critérios de qualidade de uso 
utilizados em IHC (ex.: 
usabilidade, experiência do 
usuário, acessibilidade, 
comunicabilidade).
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Dimensões ergonômicas, cognitivas, 
organizacionais, comunicacionais, 
culturais e históricas do projeto, da 
avaliação, e do uso de artefatos 
interativos.

Diferentes visões da 
Computação sobre a 
construção de sistemas 
computacionais interativos.
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Modelos de tarefas, interações, 
ações e atividades humanas 
mediadas por artefatos 
computacionais.

Representações e modelos, 
com diferentes níveis de 
abstração e enfocando 
diversos aspectos, utilizados 
no design da interação e da 
interface com usuário.
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Introdução a métodos de 
levantamento, projeto, prototipação, 
construção, avaliação, reprojeto de 
sistemas e de mídias interativas.

Identificação de necessidades 
dos usuários e requisitos de 
IHC. Design de IHC. Métodos 
de inspeção e métodos de 
observação.
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