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Informacoes da disciplina

Codigo | Disciplina/Unidade Modo de Modalidade
. i da Oferta
Ofertado Curricular Avaliacao .
disciplina

Introducdo A

CSH30 Interacdao Humano- Nota/Conceito E

al Presencial | Semestral
Frequéencia

Computador
Carga Horaria
AT AP APS ANP APCC Total
1 2 3 0 0 45

AT: Atividades Tedricas (aulas semanais).

AP: Atividades Praticas (aulas semanais).

ANP: Atividades ndo presenciais (horas no periodo).

APS: Atividades Praticas Supervisionadas (aulas no periodo).

APCC: Atividades Praticas como Componente Curricular (aulas no periodo, esta carga horaria
estd incluida em AP e AT).

e Total: carga horaria total da disciplina em horas.

Objetivo

Proporcionar uma visdo geral sobre conhecimentos tedricos e praticos em
Interagdo Humano-Computador, envolvendo o estudo de conceitos fundamentais
dessa area.Proporcionar uma visdo geral sobre conhecimentos tedricos e praticos
em Interagdo Humano-Computador, envolvendo o estudo de conceitos
fundamentais dessa area.

Ementa

Introdugdo a Interacdo Humano-Computador e areas correlatas, incluindo
desenvolvimento, correntes e tendéncias, objetivos, principios e caracteristicas,
interdisciplinaridade. Conceito de interfaces, interagao, uso colaboracgao,
comunicagao e cooperagao. Dimensdes ergondmicas, cognitivas, organizacionais,
comunicacionais, culturais e historicas do projeto, da avaliagao, e do uso de
artefatos interativos. Modelos de tarefas, interagdes, acbes e atividades humanas
mediadas por artefatos computacionais. Introducdo a métodos de levantamento,
projeto, prototipacdo, construcdo, avaliacdo, reprojeto de sistemas e de midias
interativas.

Conteiudo Programatico

Ordem Ementa Conteddo




Ordem Ementa Conteddo

Introdugdo a Interagdo Humano- |[Importancia da area de
Computador e dareas correlatas, | Interagao Humano-
incluindo desenvolvimento, | Computador (IHC)
correntes e tendéncias, objetivos, | considerando o impacto das
principios e caracteristicas, | tecnologias de informacgdo e
interdisciplinaridade. comunicacao no cotidiano
das pessoas.Objetos de
estudo de IHC.Relagdo da
area de IHC com outras
areas.
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basicos da area de IHC e dos
Conceito de interfaces, interacdo, |critérios de qualidade de uso
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usuario, acessibilidade,
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Representacdoes e modelos,
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computacionais. no design da interacdo e da
interface com usuario.
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