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Objetivo

Os objetivos da disciplina são: expor o aluno aos fundamentos de Arquitetura de 
Software ou, em outras palavras, fazer com
que seja capaz de: Reconhecer, entender, e comparar as diferentes definições 
existentes do termo arquitetura de software; Relacionar as diferentes definições de 
arquitetura de software com os padrões existentes; Identificar as características 
e benefícios proporcionados por uma boa arquitetura; Avaliar os benefícios de 
explicitamente projetar a arquitetura durante o desenvolvimento do software; 
Proporcionar aos alunos conhecimentos teóricos e práticos em projeto de software 
baseado nos conceitos de Arquitetura de Software, envolvendo o estudo de 
conceitos fundamentais e avançados de Projeto e Design de Software, além da sua 
aplicação através do estudo de caso prático de desenvolvimento.

Ementa

Arquiteturas distribuídas. Formas de construção e Arquitetura interna de uma 
aplicação. Desenvolvimento das camadas de
uma aplicação. Características de aplicações envolvidas na rede. Conexão e troca 
de informações entre aplicações. Padrões e
protocolos. Desenvolvimento em rede com aplicações inter-relacionadas. Utilização 
de tecnologias distintas em um mesmo
contexto de sistema. Formas de integração.

Conteúdo Programático



Ordem Ementa Conteúdo

1
Formas de construção e Arquitetura 
Interna de uma aplicação.

1.1 Definição de Arquitetura 
de Software. 1.2 A 
Arquitetura no Processo de 
Software. 1.3 Arquiteturas de 
Referência. 1.4 Estilos de 
Arquiteturas.

2
Desenvolvimento das camadas de 
uma aplicação.

2.1 Estudo de caso de 
implementação de uma 
arquitetura.

3 Arquiteturas distribuídas.
3.1 Modelos de arquiteturas 
para Sistemas Distribuídos.

4
Características de aplicações 
envolvidas na rede.

4.1 Aspectos de segurança. 
4.2 Aspectos de infra-
estrutura. 4.3 Aspectos de 
performance e 
disponibilidade.

5
Conexão e troca de informações 
entre aplicações.

5.1 Modelos e procedimentos 
para comunicação entre 
aplicações.

6 Padrões e protocolos.
6.1 Estudo dos diversos 
padrões e protocolos de 
comunicação.

7
Desenvolvimento em rede com 
aplicações inter-relacionadas.

7.1 Estudo de caso de 
desenvolvimento integrado. 
7.2 Coordenação e acordo. 
7.3 Transações e controle de 
concorrência.

8
Utilização de tecnologias distintas 
em um mesmo contexto de sistema.

8.1 Serviços web 8.2 Corba 
8.3 RMI

9 Formas de integração.

9.1 Business Process 
Execution Language (BPEL) 
9.2 Service Oriented 
Architecture (SOA)
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