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Informacoes da disciplina

Codigo | Disciplina/Unidade Modo de Modalidade
. i da Oferta
Ofertado Curricular Avaliacao .
disciplina

Desenvolvimento Nota/Conceito E

CSM30 Integrado De P Presencial | Semestral
. Frequéencia
Sistemas
Carga Horaria
AT AP APS ANP APCC Total
2 1 3 0 0 45

AT: Atividades Tedricas (aulas semanais).

AP: Atividades Praticas (aulas semanais).

ANP: Atividades ndo presenciais (horas no periodo).

APS: Atividades Praticas Supervisionadas (aulas no periodo).

APCC: Atividades Praticas como Componente Curricular (aulas no periodo, esta carga horaria
estd incluida em AP e AT).

e Total: carga horaria total da disciplina em horas.

Objetivo

Os objetivos da disciplina sao: expor o aluno aos fundamentos de Arquitetura de
Software ou, em outras palavras, fazer com

que seja capaz de: Reconhecer, entender, e comparar as diferentes definicdes
existentes do termo arquitetura de software; Relacionar as diferentes definicbes de
arquitetura de software com os padroes existentes; Identificar as caracteristicas

e beneficios proporcionados por uma boa arquitetura; Avaliar os beneficios de
explicitamente projetar a arquitetura durante o desenvolvimento do software;
Proporcionar aos alunos conhecimentos tedricos e praticos em projeto de software
baseado nos conceitos de Arquitetura de Software, envolvendo o estudo de
conceitos fundamentais e avancados de Projeto e Design de Software, além da sua
aplicacao através do estudo de caso pratico de desenvolvimento.

Ementa

Arquiteturas distribuidas. Formas de construgao e Arquitetura interna de uma
aplicacao. Desenvolvimento das camadas de

uma aplicagdo. Caracteristicas de aplicacdes envolvidas na rede. Conexao e troca
de informacgdes entre aplicagdes. Padroes e

protocolos. Desenvolvimento em rede com aplicacdes inter-relacionadas. Utilizacao
de tecnologias distintas em um mesmo

contexto de sistema. Formas de integracao.

Conteudo Programatico




Ordem Ementa Conteddo

1.1 Definicao de Arquitetura
de Software. 1.2 A
Formas de construcao e Arquitetura | Arquitetura no Processo de
Interna de uma aplicagao. Software. 1.3 Arquiteturas de
Referéncia. 1.4 Estilos de
Arquiteturas.

. 2.1 Estudo de caso de
Desenvolvimento das camadas de|. ~
2 implementacao de uma

uma aplicacao. -
P S arquitetura.

3.1 Modelos de arquiteturas

3 Arquiteturas distribuidas. para Sistemas Distribuidos.

4.1 Aspectos de seguranca.
4.2 Aspectos de infra-

4 Caract_er|st|cas de aplicacoes estrutura. 4.3 Aspectos de
envolvidas na rede.
performance e
disponibilidade.
~ . ~ 5.1 Modelos e procedimentos
Conexao e troca de informagoes U
5 para comunicacao  entre

entre aplicagOes. -
aplicacoes.

6.1 Estudo dos diversos
6 Padrdes e protocolos. padroes e protocolos de
comunicagao.

7.1 Estudo de caso de

. desenvolvimento integrado.
Desenvolvimento em rede com

/ aplicagdes inter-relacionadas 7.2 Coordenacdo e acordo.

plicag ) 7.3 TransacgOes e controle de
concorréncia.

8 Utilizagdo de tecnologias distintas|8.1 Servicos web 8.2 Corba

em um mesmo contexto de sistema. | 8.3 RMI

9.1 Business Process

. ~ Execution Language (BPEL)

E Formas de integragdo. 9.2 Service Oriented

Architecture (SOA)
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