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Informacgdes da disciplina

- I . Modalidade
Caddigo Disciplina/Unidade I
Ofertado Curricular Modo de Avaliagao ) c_la ) Oferta
disciplina
Csv40 Computacdo Grafica Nota/Coqcel_to E Presencial | Semestral
Frequéencia

Carga Horaria

AT AP APS ANP APCC Total

2 2 4 0 0 60

« AT: Atividades Tedricas (aulas semanais).

« AP: Atividades Praticas (aulas semanais).

« ANP: Atividades ndo presenciais (horas no periodo).

« APS: Atividades Praticas Supervisionadas (aulas no periodo).

« APCC: Atividades Praticas como Componente Curricular (aulas no periodo, esta carga horaria esta incluida em
AP e AT).

» Total: carga horaria total da disciplina em horas.

Objetivo

Proporcionar aos alunos conhecimentos sobre sintese de imagens.

Ementa

Fundamentos, representacao vetorial e matricial, sistemas de coordenadas. Transformagdes
geométricas, modelagem, projecles, renderizacdo e visualizagdo. Topicos afins.

Contelido Programatico

Ordem Ementa Conteido
Primitivas geométricas. Algebra
1 Fundamentos linear basica. Sistemas de
coordenadas.
Transformagdes geométricas.
2 Modelagem Representacdes de curvas e

superficies.

Projecoes paralelas e em
perspectiva. Recortes de linhas e

3 Visualizagao ; o
poligonos. Rasterizagdo.
Algoritmos de visibilidade.
4 Iuminacso Modelos de iluminagao. Algoritmos
s de sombreamento. Ray tracing.
- Topicos especificos e da
> Topicos atualidade.
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